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Comunicazione n. 206  

     

Al. D.S.G.A. 

Agli alunni partecipanti alle Olimpiadi della Matematica 

Ai Docenti 

Al personale ATA 

Al sito web 

A Didup 

Agli Atti 

   

OGGETTO: GIOCHI DI GALILEO - OLIMPIADI DELLA CULTURA E DEL TALENTO

    

Il giorno 8 marzo 2021 si svolgeranno le “Olimpiadi della Cultura e del Talento” in modalità digitale. 

I capitani dei gruppi parteciperanno collegandosi ed accettando l’invito alla classe appositamente creata. Gli altri 

componenti la squadra prenderanno parte alla gara secondo le modalità di seguito indicate. 

Classe: Olimpiadi della Cultura e del Talento 20/21 

 

Tutti capitani partecipanti si collegheranno in tale giorno dalle ore 9,00 per cominciare la gara alle ore 9,15. 

Gli altri componenti della squadra saranno collegati con il capitano in videochiamata. 

  

MODALITA’ DI SVOLGIMENTO 

I “Giochi di Galileo” si svolgeranno attraverso un form online fornito dall’organizzazione del concorso.  

Il giorno delle prove l’organizzazione invierà una mail all’indirizzo del docente referente (prof. ssa Pirone), con il link 

del quiz.  

Ai capitani verrà fornito tale link e si aprirà una finestra temporale all’interno della quale sarà possibile accedere e svolgere 

la gara.  

 

La prova sarà di squadra: tutti i sei componenti collegati in videochiamata svolgeranno insieme un unico test. 

Il test consiste nel risolvere quiz di cultura generale, attualità, logica, informatica, cultura musicale e cultura sportiva. 

 

La prova verterà su un test di 50 domande da completare in un tempo massimo di 40 minuti.  

 

Per sostenere la prova è importante attenersi alle seguenti indicazioni:  

1) sarà inviato il link di accesso alla prova al docente referente all’orario stabilito per lo svolgimento della gara che 

provvederà a comunicarlo ai singoli capitani;  

2) ogni squadra dovrà far accesso da un unico dispositivo registrandosi con la mail del capitano (quella istituzionale). 
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3) Una volta inserita la mail e cliccato sul tasto “get your magic link” il capitano riceverà una e-mail con il link di accesso 

alla prova. 

 
4) Cliccando su “Visit Giochi di Galileo 2021” e successivamente su “Get started” si aprirà il quiz e partirà il countdown 

di 40 minuti. 

 



 
 
Si qualificherà alle semifinali la prima classificata di ogni Istituto, in caso di pari merito passerà il turno la squadra che, 

nelle domande di difficoltà più elevata (indicate nel form di svolgimento del quiz), avrà ottenuto un punteggio maggiore. 

La squadra U.S. Avellino classificatasi prima nella gara di Istituto lo scorso anno, entrerà di diritto alle semifinali 

(per cui non sarà necessario collegarsi alla classe appositamente creata). 

È importante ricordare che:  

- ogni squadra potrà loggarsi da un solo dispositivo, in caso di log da più dispositivi la squadra sarà eliminata;  

- il capitano della squadra dovrà tenere a portata di mano il codice identificativo della squadra alfanumerico in quanto 

andrà inserito all’interno del test. Tale codice è indicato di seguito, ma è comunque a disposizione del docente referente; 

- non sarà possibile svolgere più volte la prova, una volta effettuato il primo log quello sarà considerato l’unico tentativo 

valido della squadra;  

- il tempo massimo a disposizione per lo svolgimento è di 40 minuti. Al termine dei 40 minuti il tentativo si chiuderà 

automaticamente; una prova consegnata oltre tale limite temporale sarà considerata nulla.  

Si raccomandano i docenti di giustificare gli alunni nelle ore in cui saranno assenti. 

Al termine della prova, prevista intorno alle ore 10,00, gli alunni faranno regolarmente rientro in classe. 

 
Avellino, 04 marzo 2021 

 
                                                                                              Il Dirigente Scolastico                                                                                                                                                                                                       

                                                                                                 Prof.ssa Antonella Pappalardo 
(firma autografa omessa ai sensi  dell’art. 3 co 2 del Dlgs 39/93 

                 



 
PARTECIPANTI OLIMPIADI CULTURA E DEL TALENTO 

CLASSE NOME SQUADRA CODICE CLASSE NOME SQUADRA CODICE 

IV A Carmelita Gang DZVFQK V A Gamers on fire PNAFH6 

Capitano Puzo Gabriele gabrielepuzo@iteamabile.edu.it Capitano Cucciniello Sante santecucciniello@iteamabile.edu.it 

 Gemelli Giada   De Lucia Antonella  

 Macchia Alessia    Grieco Sara  

 Straccia Alessia    Panarella Alessia  

 Puzo Gaia    Pila Luca  

 Vassiliadis Anna   Maglio Gabriele  

      
III B React D6G78C V B Oust 6 in 1 7ECRZ4 

Capitano Gabriele Stefania stefaniagabriele@iteamabile.edu.it Capitano Vietri Emilio emiliovietri@iteamabile.edu.it 

 Romano Vittoria   La Porta Angelica  

 Limongiello Isabel   Russo Marianna  

 De Luca Giovanni   Dello Russo Giuseppina  

 Castaldo Manuel   Mongelli Simone  

 Papa Santina Michela   Iorio Mirko  

      
IV B Stimpy 4D51CP IV C Igor…gonzola KA9UGT 

Capitano Forino Domenico Pio domenicopioforino@iteamabile.edu.it Capitano Limone Alisea alisealimone@iteamabile.edu.it 

 Saccone Marco   Boccuzzi Carmine  

 Rocco Martone   Giambrone Matteo  

 Dell’Anno Vito   Barbone Federica  

 Silvestre Nicolas   Picardi Sara  

 Dello Russo Marco   Lapenna Carmine  

      
III C Senza nome RIJ7ET V C Luna Park BMLZY6 

Capitano Russo Serena serenarusso@iteamabile.edu.it 3898824314 Lomazzo Noemi noemilomazzo@iteamabile.edu.it 

 Ballante Mario   Cucciniello Martina  

 D’agostino Alessia    Caprio Laura  

 Iannaccone Miriam   Santoro Melissa  

 Monforte Mattia   Iannaccone Adam  

III E Carpentiero Mattia   De Vito Maira  



      

CLASSE NOME SQUADRA CODICE CLASSE NOME SQUADRA CODICE 

IV D Ghiaccio bollente 5VD719 III D I Lupetti HS1LCV 

Capitano Oliva Mariapia mariapiaoliva@iteamabile.edu.it Capitano Spagnuolo Alessio alessiospagnuolo@iteamabile.edu.it 

 Conte De Iudicibus Rosaria   Donniacuo Giovanna  

 Molettieri Alessia   De Lauro Denise  

 De Piano Carmen   De Angelis Pietro  

 Repole Gabriele   Ruta Michele  

 Ferrara Giuseppe   De Vito Generoso  

      

V E Sixters KIWPET V D Stay…at home FIZLH3 

Capitano Sabatino Claudia claudiasabatino@iteamabile.edu.it Capitano Ascolese Nicolò nicoloascolese@iteamabile.edu.it 

 Marinelli Sara   Ruggiero Andrea  

 Testa Fabiana   De Santis Armando  

 Esposito Ludovica   Cucciniello Ludovica  

 Testa Maria Fatima   Cataldo Katia  

 Gatto Luna   Carullo Lorenzo Pio  

      
III G KTSM 01EJFR V T Neuroni Attivi  

Capitano Iacovacci Gaetano gaetanoiacovacci@iteamabile.edu.it Capitano Silvestro Ilenia ileniasilvestro@iteamabile.edu.it 

 Limone Maria   Lettieri Jessica  

 Sole Imma    Prisco Andrea  

 Napolitano Elisa   Fantato Sara  

 Rinaldi Giulia   Roca Gioconda  

 Carbone Fabio   Graziano Alessia  

      
                                                                                                                                                                              

 

 


